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Пояснительная записка

 
 Рабочая программа по информатике составлена  на основе:

- федерального компонента государственного образовательного стандарта среднего (полного) общего  образования по информатике,

 - примерной программы по информатике и информационным технологиям среднего (полного) общего образования (профильный уровень), 20 04 г.
- федерального перечня учебников, рекомендованных Министерством образования

Российской Федерации к использованию в образовательном процессе в  общеобразовательных учреждениях 

 - с учетом требований к оснащению образовательного процесса в соответствии с содержанием наполнения учебных предметов компонента государственного стандарта общего образования,

- базисного учебного плана на 2014-2015учебный год.

Компоненты учебного и программно-методического комплекса по курсу «Информатика и ИКТ» включают:
-  Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии: учебник для 10-11 классов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012; 
- Угринович Н.Д., Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям: учебное пособие для общеобразовательных учреждений. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005 (в элек.варианте);

Рабочая программа рассчитана на 2 часа в неделю, всего 68 учебных часов в год в 11классе.

Изучение информатики и информационных технологий  направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы  знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.
Основные задачи:

· предусмотреть возможность компенсации пробелов в подготовке школьников и недостатков в их информационном развитии, развитии внимания и памяти;

· обеспечить уровневую дифференциацию в ходе обучения;

· обеспечить базу знаний по информатике и ИКТ, достаточную для будущей профессиональной деятельности или последующего обучения в высшей школе;

· сформировать устойчивый интерес учащихся к предмету;

·  развивать  творческие способности учащихся;

· подготовить обучающихся к осознанному и ответственному выбору жизненного и профессионального пути.

К уровню подготовки выпускников предъявляются следующие требования:

Выпускник должен знать/понимать:

1. Объяснять различные подходы к определению понятия "информация".

2. Различать методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации.

3.Назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей).

4. Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы.

5. Использование алгоритма как модели автоматизации деятельности

6. Назначение и функции операционных систем.

Выпускник должен уметь:

1. Оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники.

2. Распознавать информационные процессы в различных системах.

3. Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования.

4. Осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей.

5. Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий.

6. Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые.

7. Осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр.

8. Представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.)

9. Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.

Выпускник должен  уметь использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

1. эффективной организации индивидуального информационного пространства;

2. автоматизации коммуникационной деятельности;

3. эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.

В каждой теме предусмотрено выделение определенного количества часов на изучении теории и выполнение работ компьютерного практикума и решения задач. Распределение часов на изучение теории и компьютерный практикум следующий:

- 10 класс: 34 часа на изучение теории, 6 контрольных работ и 23 часов на компьютерный практикум;

- 11 класс: 37 часов на изучение теории, 7 контрольных работ и 18 часов на компьютерный практикум.
Изучение курса построено на чередовании тем по теоретической  информатике и информационным технологиям. В связи с этим я изменила порядок изучения учебного материала.

Изучение темы «Основы алгоритмизации и программирование» будет осуществляться на языке  VisulBasic, который рассматривается учебнике Угриновича Н.Д. и на языке QBasic, для  более качественной подготовки учащихся  к  ЕГЭ.
Содержание тем учебного курса

	Теория
	Компьютерный практикум и решение задач

	Основы логики и логические основы компьютера

	Формы мышления. 

Алгебра логики (логическое умножение, сложение и отрицание, логические выражения,  логические законы и правила преобразования логических выражений). Решение логических задач
Логические основы устройства компьютера.  Базовые логические элементы.
	Решение логических задач.



	Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов

	Технология обработки числовой информации

	Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц.

Относительные и абсолютные ссылки. Встроенные математические и логические функции. 

Наглядное представление числовых данных с помощью диаграмм и графиков


	Обработка числовых данных с помощью ЭТ

Использование абсолютных, относительных и смешанных ссылок



	Технология хранения, поиска и сортировки информации

	Базы данных (табличные, иерархические, сетевые).

Системы управления базами данных.

Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты).

Реляционные базы данных.

Связывание таблиц в многотабличных базах данных.
	Ввод и редактирование данных. Использование формы для просмотра и редактирования записей в БД

Сортировка данных. Печать данных с помощью отчетов

Связывание таблиц. Создание реляционной БД



	Алгоритмизация и программирование

	Алгоритм и его формальное исполнение.

Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации.

Основные типы алгоритмических структур (следование, ветвление, цикл). Массивы.

Основы программирования на языке QBasic. Организация личной информационно среды.

Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Классы объектов, экземпляры класса и семейства объектов. Объекты: свойства, методы, события. 

Графический интерфейс и событийные процедуры.

Форма и размещение на ней управляющих элементов. 

Тип, имя и значение переменой. Присваивание. Функции в языке VBA. Модульный принцип построения проекта и программного кода.
	Линейная алгоритмическая структура

Разветвляющаяся алгоритмическая структура

Циклическая алгоритмическая структура

Форма, размещение на ней управляющих элементов. Событийные процедуры

 Калькулятор.

Создание тестирующей программы с помощью диалоговой панели.

Создание тестирующей программы с помощью информационного окна типа «Вопрос».

Создание тестирующей программы с помощью переключателей.

	Моделирование и формализация

	Моделирование как метод познания. Формы информационного моделирования.

Понятие информационных и математических моделей.

Формализация.

 Исследование моделей. Оценка моделей.
	Типы информационных моделей. Оценка моделей. 

	Коммуникационные технологии

	Каналы связи и их основные характеристики.

Возможности и преимущества сетевых технологий. Локальные сети. Топология локальных сетей.

Глобальная сеть. Адресация в Интернет. Протоколы обмена. Протокол передачи TCP/IP.

Информационные сервисы сети интернет: электронная почта, телеконференции, Всемирная паутина, файловые архивы и т.д.

Поисковые информационные системы. Организация поиска информации.
	Локальные и глобальные сети

Поиск информации в интернете



	Социальная информатика

	Информационное общество. Информационная культура. Правовая охрана программ и данных. Защита информации.
	


Учебно – тематический план

	N п/п
	Наименование раздела
	Количество часов
	Количество контрольных работ

	1
	Основы логики и логические основы компьютера
	9
	1

	2
	Технология обработки числовой информации
	4
	

	3
	Технология хранения, поиска и сортировки информации
	8
	1

	4
	Алгоритмизация и программирование
	29
	3

	5
	Моделирование и формализация
	4
	1

	6
	Коммуникационные технологии
	5
	

	7
	Социальная информатика
	3
	1

	8
	Резерв. Итоговое повторение
	4
	

	Итого
	
	66
	7


Требования к уровню подготовки учащихся

знать/понимать

1. Объяснять различные подходы к определению понятия "информация".

2. Различать методы измерения количества информации: вероятностный и алфавитный. Знать единицы измерения информации.

3. Назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (текстовых редакторов, текстовых процессоров, графических редакторов, электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей).

4. Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы.

5. Использование алгоритма как модели автоматизации деятельности

6. Назначение и функции операционных систем.

уметь

1. Оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники.

2. Распознавать информационные процессы в различных системах.

3. Использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования.

4. Осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей.

5. Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий.

6. Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые.

7. Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных.

8. Осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр.

9. Представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.)

10. Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

1. эффективной организации индивидуального информационного пространства;

2. автоматизации коммуникационной деятельности;

3. эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности.
Критерии и нормы оценки знаний, умений и навыков обучающихся

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного (письменного опроса), практикума. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.

При выполнении практической работы и контрольной работы:

При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. 
Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:

· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала) или отказ от выполнения учебных обязанностей.

В тех случаях, когда учащийся показал оригинальный и наиболее рациональный подход к выполнению работы и в процессе работы, но не избежал тех или иных недостатков, оценка за выполнение работы по усмотрению учителя может быть повышена по сравнению с указанными выше нормами.

Устный опрос

Осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

· изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

· правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

· показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

· продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

· отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
Ответ оценивается отметкой «4», если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

· допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

· допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях:

· не раскрыто основное содержание учебного материала;

· обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

· допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

· ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

· не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

· отказался отвечать на вопросы учителя.

Учебно-методическое и информационное обеспечение курса
1. http://school-collection.edu.ru/ - единая коллекция цифровых образовательных ресурсов.
2. http://www.klyaksa.net/htm/kopilka/uroki1/index.htm Информатика и информационно-коммуникационные технологии в школе.
3. Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник для 11 класса. 5 издание/ Н. Д.    Угринович– М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011

Список литературы

1. Материалы для подготовки к экзамену по информатике/ Н. Н. Самылкина и др. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.
2. Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник для 11 класса. 5 издание/ Н. Д. Угринович– М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2011

Календарно – тематическое планирование
	№ урока
	Тема урока
	КЧ
	Тип урока
	Элементы содержания
	Требования к уровню содеожания
	Виды контроля
	Домашнее задание
	Дата

	
	
	
	
	
	
	
	
	по плану
	фактически

	
	Основы логики и логические основы компьютера
	
	

	1
	Логика как наука. Формы мышления.
	1
	Изучение нового материала
	Логика, мышление, формы мышления (понятие, высказывание, умозаключение), содержание и объем понятия, истинность, ложность высказывания, суждения.
	Называть основные формы мышления. Определять истинность простого высказывания
	Эвристическая беседа, опрос
	Гл. 3 п.3.1 3.2, стр.122 определения, табл.
	
	

	2
	Отношения между понятиями
	1
	Изучение нового материала
	Содержание и объем понятия, тождество, пересечение, вложенность, несравнимые понятия
	Сравнивать объемы сравниваемых понятий и изображать их при помощи кругов Эйлера-Венна
	Решение задач
	Гл.3, п.3.2, индивидуальные задания
	
	

	3
	Алгебра высказываний. Таблицы истинности основных логических операций
	1
	Повторение. Изучение нового материала
	Алгебра высказываний, таблица истинности, логические операции (конъюнкция, дизъюнкция, инверсия)
	Знать таблицы истинности основных логических операций. Уметь определять истинности составного высказывания. Уметь формализовывать несложные высказывания и записывать их пи помощи переменных и логических операций
	Письменный опрос
	Гл. 3 п.3.3, стр.129 таблицы истинности
	
	

	4
	Логические законы и правила преобразования логических выражений
	1
	Поверка. Изучение нового материала
	Таблица истинности, приоритет операций, равносильные высказывания
	Знать приоритет логических операций. Уметь строить ТИ сложного высказывания. Уметь определять равносильность высказываний через построение ТИ
	Решение задач
	Гл.3 п.3.4, 3.5, стр.132 законы, подгот. карточки
	
	

	5
	Логические законы и правила преобразования логических выражений
	1
	Решение задач
	Упрощение логических выражений
	Знать основные законы алгебры логики. Уметь применять эти законы для упрощения логических выражений


	Решение задач
	Гл.3 п.3.4, 3.5, стр.132 законы
	
	

	6
	Практическая работа «Решение логических задач»
	1
	Практическая работа
	Логическая задача, упрощение логических выражений, законы алгебры логики.
	Формализовывать высказывания в виде логических выражений
	Практическая работа 1 по решению задач
	дифференцированные задания
	
	

	7
	Логические основы устройства компьютера
	1
	Повторение, Изучение нового материала
	Базовые логические элементы, функциональная схема
	Знать обозначение логических элементов, реализующих основные логические операции. Понимать целесообразность упрощения ФС через упрощение ЛВ. Уметь составлять ФС по заданному ЛВ. Уметь записывать ЛВ по ФС
	Самостоятельная работа
	Гл.3 п.3.7.1, стр.140 элементы
	
	

	8
	Сумматор двоичных чисел. Триггер
	1
	Повторение Изучение нового материала
	Сумматор, полусумматор, перенос в старший разряд, триггер
	Понимать принцип работы сумматора и триггера. Уметь «почитать» ФС и ТИ логических устройств компьютера. Определять результат для определенного набора входных данных по ФС, по ТИ и исходя из правил сложения двоичных чисел (должны совпасть) 

	Эвристическая беседа, Работа с учебником
	Гл.3 п.3.7.2, 3.7.3, стр.140
	
	

	9
	Контрольная работа «Основы логики и логические основы компьютера»
	1
	Контроль знаний
	Законы  алгебры логики, логические основы компьютера
	Знать законы логики, алгоритм построения ТИ и ФС. Уметь применять полученные знания для упрощения выражений, построения ФС, ТИ
	Контрольная работа 1
	Без домашнего задания
	
	

	
	Технология обработки числовой информации


	
	

	10
	ЭТ. Встроенные функции: математические, статистические, логические
	1
	Повторение, практикум
	Электронные таблицы, формула, адрес ячейки, диапазон ячеек, встроенные функции, категория функции, аргументы функции, Мастер функции
	Уметь заполнять таблицу исходными данными. Выполнять вычисления, используя арифметические выражения. Включать в выражения встроенные функции
	Практикум, Применение в дальнейшей деятельности
	Гл. 10, п.10.2 п.10.3
	
	

	11
	Сортировка и поиск данных. Построение диаграмм и графиков
	
	Повторение, практикум
	Сортировка (по возрастанию, убыванию, фильтр), диаграмма, тип диаграммы – гистограмма, круговая, график
	Понимать смысл операций сортировки и фильтрации данных. Уметь выполнять сортировку данных. Уметь выполнять фильтрацию данных. Уметь построить диаграмму по исходным данным
	Практикум, Применение в дальнейшей деятельности
	индивидуальные задания-тесты (типовые задания ЕГЭ)
	
	

	12
	 Практическая работа «Обработка числовых данных с помощью ЭТ»
	
	Обобщение
	Электронные таблицы
	Применять навыки обработки числовой информации
	Практическая работа 2
	индивидуальные задания-тесты (типовые задания ЕГЭ)
	
	

	13
	 Практическая работа «Обработка числовых данных с помощью ЭТ. Ссылки.»
	
	Обобщение
	Электронные таблицы, ссылки абсолютные и относительные
	Применять навыки обработки числовой информации
	Практическая работа 3


	
	
	

	
	Технология хранения, поиска и сортировки информации
	
	

	14
	Базы данных. Табличные базы данных. Иерархические и сетевые базы данных
	1
	Изучение нового материала
	Базы данных, табличные (реляционные), иерархические, сетевые БД, поле, и мя поля, запись, ключевое поле, тип поля
	Приводить примеры БД различных видов. Различать элементы таблицы БД. Уметь определять тип поля БД при проектировании БД.
	Эвристическая беседа, работа с учебником
	Гл. 11, п.11.1, вопросы
	
	

	15
	СУБД Access. Создание БД. Создание структуры БД.
	1
	Изучение нового материала
	СУБД, создание таблицы в режиме конструктора, заполнение таблицы
	Понимать общее назначение СУБД. Уметь создавать структуру таблицы в режиме конструктора
	Работа с учебником, практикум
	Гл. 11, п.11.5, вопросы
	
	

	16
	Практическая работа «Ввод и редактирование данных. Использование формы для просмотра и редактирования записей»
	1
	Повторение, Изучение нового материала
	Форма, мастер создания форм
	Понимать назначение формы при работе с БД. Уметь создавать форму при помощи Мастера, осуществлять ввод и редактирование записей в форме, осуществлять навигацию по записям
	Практическая работа 4
	Гл. 11, п.11.2 (1 часть), п.11.3.1,
	
	

	17
	Поиск информации в БД
	1
	Изучение нового материала
	Быстрый поиск данных, фильтры, запросы (простые и составные)
	Понимать назначение запросов. Уметь составлять запрос в БД для поиска информации
	Практикум, Применение в дальнейшей работе
	Гл. 11, п.11.2 (2 часть)
	
	

	18
	Практическая работа «Сортировка данных. Печать данных с помощью отчетов»
	1
	Практическая работа
	Сортировка, отчет 
	Понимать назначение отчетов. Уметь готовить отчет для печати данных из БД
	Практическая работа 5
	Гл. 11, п.11.3.2, п.11.3.3.
	
	

	19
	Реляционные БД. Однотабличные и многотабличные БД
	1
	Изучение нового матер.
	Реляционные БД, однотабличные и многотабличные БД, ключевое поле
	Осознать необходимость хранения БД в виде нескольких связанных таблиц
	Эвристическая беседа


	Гл. 11, п.11.4, 
	
	

	20
	Практическая работа «Связывание таблиц. Создание реляционной БД»
	1
	Практическая работа
	Схема данных
	Умение связывать таблицы между собой через ключевые поля
	Практическая работа 6
	Гл. 11, индивидуальные задания

	
	

	21
	Контрольная работа «Создание, редактирование и сортировка информации в БД.»
	1
	Контроль знаний
	Базы данных, СУБД
	Применять навыки обработки БД
	Контрольная работа 2
	Без домашнего задания
	
	

	
	Алгоритмизация и программирование
	
	

	22
	Алгоритм и его формальное исполнение. Операция присваивания.
	1
	Изучение нового материала
	Алгоритм, свойства алгоритма, исполнитель, операция присваивания
	Понимать смысл понятия алгоритма. 
	Опрос, решение задач
	определения, приготовить карточки
	
	

	23
	Основные типы алгоритмических структур
	1
	Изучение нового материала
	Алгоритмические структуры (следование, ветвление, цикл), блок-схема
	Приводить примеры алгоритмов различной алгоритмической структуры. Уметь вычерчивать блок-схемы базовых алгоритмических конструкций
	Опрос, решение задач (типовые задания ЕГЭ)
	Учить основные алгоритмические структуры
	
	

	24
	Основы программирования. Арифметические выражения
	1
	Повторение, Изучение нового материала
	Функции ввода и вывода, операция присваивания, типы переменных
	Знать правила построения арифметических выражений, приоритет операций
	Решение задач
	индивидуальные задания
	
	

	25
	Функции в языке QBasic. Организация действий в линейной программе.
	1
	Изучение нового материала. Решение задач
	Алгоритмические структуры (следование) на языке программирования QBasic
	Понимать назначение функций ввода и вывода. Знать типы переменных.
	Решение задач
	структуры программы, карточки


	
	

	26
	Практическая работа «Линейная алгоритмическая структура»
	1
	Практическая работа
	Алгоритмическая структура следование, арифметические выражения
	Знать правила построения программ с использованием структуры следование, знать приоритет операций
	Практическая работа  7
	индивидуальные задания

	
	

	27
	Функции в языке QBasic. Организация действий в разветвляющейся  программе.
	1
	Изучение нового материала. РЗ
	Алгоритмические структуры (ветвление) на языке программирования QBasic
	Понимать назначение структуры ветвления. Уметь применять при решении простейших задач
	Решение задач
	структура программы, карточки
	
	

	28
	Практическая работа «Разветвляющаяся алгоритмическая структура»
	1
	Практическая работа
	Алгоритмические структуры (следование, ветвление)
	Знать правила построения программ с использованием структуры ветвление, знать приоритет операций
	Практическая работа  8
	индивидуальные задания
	
	

	29
	Функции в языке QBasic. Организация действий в циклической  программе.
	1
	Изучение нового материала. РЗ
	Алгоритмические структуры (цикл) на языке программирования QBasic
	Понимать назначение структуры цикл. Уметь применять при решении простейших задач
	Решение задач
	структура программы, карточки
	
	

	30
	Практическая работа «Циклическая алгоритмическая структура»
	1
	Практическая работа
	Алгоритмические структуры (следование, ветвление, цикл)
	Знать правила построения программ с использованием структуры цикл, знать приоритет операций
	Практическая работа  9
	индивидуальные задания
	
	

	31
	Организация действий в алгоритмах. Решение задач.
	1
	Решение задач
	Алгоритмические структуры (следование, ветвление, цикл), блок-схема

Функции ввода и вывода, операция присваивания, типы переменных
	Знать алгоритмические структуры. Уметь применять полученные знания при решении задач.
	Решение задач (типовые задания ЕГЭ)


	дифференцированные индивид. задания
	
	

	32
	Организация действий в алгоритмах. Решение задач.
	1
	Решение задач
	Алгоритмические структуры (следование, ветвление, цикл), блок-схема

Функции ввода и вывода, операция присваивания, типы переменных
	Знать алгоритмические структуры. Уметь применять полученные знания при решении задач.
	Решение задач


	дифференцированные индивид. задания
	
	

	33
	Контрольная работа «Алгоритмизация и основы программирования»
	1
	Контроль знаний
	Алгоритм, основные алгоритмические структуры, основные конструкции языка программирования 
	Знать основные конструкции языка программирования, методы решения типовых задач
	Контрольная работа 3
	Без домашнего задания
	
	

	34
	Понятие о массивах. 
	1
	Изучение нового материала
	Массив, одномерный массив, двумерный массив, 
	Иметь представление о  методах задания массивов (в стоку, столбец, в виде таблицы)
	Опрос, тестирование
	структура массива, определения, задание массива 
	
	

	35
	Ввод и вывод массива в виде таблицы
	1
	Решение задач
	Команды ввода и вывода массива
	Знать способы задания одномерного и двумерного массивов на языке программирования QBasic (ручной ввод, с помощью датчика случайных чисел)
	Решение задач
	индивидуальные карточки-тесты (типовые задания ЕГЭ)
	
	

	36
	Решение задач на поиск минимума, максимума
	1
	Решение задач
	Массив, минимальный элемент, максимальный элемент
	Уметь задавать массив и осуществлять поиск минимального (максимального) элемента с помощью алгоритмической структуры ветвление
	Решение задач
	индивидуальные задачи
	
	

	37
	Решение задач на сортировку массива
	1
	Решение задач
	Массив, сортировка массива, поиск элемента
	Уметь задавать массив и осуществлять сортировку массива по указанному принципу.
	Решение задач
	Задачи на сортировку массива по заданному признаку
	
	

	38
	Практическая работа «Решение задач на сортировку массива и поиск элементов»
	1
	Практическая работа
	Массив 
	Знать алгоритм поиска наибольшего, наименьшего элементов, значений удовлетворяющих заданному условию
	Практическая работа 10
	индивидуальные карточки-тесты (типовые задания ЕГЭ)
	
	

	39
	Контрольная работа «Обработка массивов»
	1
	Контроль знаний
	Массив, алгоритм обработки массива
	Знать алгоритм поиска наибольшего, наименьшего элементов, значений удовлетворяющих заданному условию. Уметь описывать, заполнять, выводить массивы на языке QBasic
	Контрольная работа 4
	Без домашнего задания
	
	

	40
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	1
	Изучение нового материала
	Визуальное программирование, конструктор форм, элементы управления
	Уметь размещать на форме элементы управления, изменять их расположение и размер
	Опрос, практикум
	Гл.4, п.4.1 , 4.2, п.4.3.1, 
	
	

	41
	Объекты: свойства, методы, события. Интегрированная среда разработки VBA
	1
	Изучение нового материала


	Объекты, свойства, значения свойств, инспектор объектов, методы
	Уметь устанавливать свойства элементов при помощи инспектора объектов
	Работа с учебником, практикум
	Гл. 4, п.4.3.2 вопросы, пр.з.4.4


	
	

	42
	Практическая работа «Форма, размещение на ней управляющих элементов. Событийные процедуры»
	1
	Практическая работа
	Интерфейс, события, событийные процедуры
	Знать набор возможных событий для основных визуальных компонентов
	Практическая работа 11
	индивидуальные задания
	
	

	43
	Тип, имя и значение переменной. Арифметические, строковые и логические выражения. Присваивание
	1
	Изучение нового материала
	Имя переменной, тип переменной, объявление переменой, оператор присваивания.
	Называть основные типы переменных. Уметь объявлять переменные и присваивать им значения.  Знать правила построения арифметических выражений, приоритет операций
	Работа с учебником, практикум
	Гл. 4, п.4.6, определения,  свойства объектов
	
	

	44
	Функции в языке VBA. Функции преобразования типов данных. Математические функции. Практическая работа «Калькулятор»
	1
	Изучение нового материала, прак-кая работа
	Функция, аргумент, возвращаемое значение
	Понимать назначение встроенных функций. Уметь определять тип аргументов и возвращаемого значения. Уметь вызывать функцию
	Практическая работа 12
	Гл. 4, п.4.7, 4.9.1, 4.9.2 индивидуальный проект
	
	

	45
	Стоковые функции. Функции ввода и вывода. Функции даты и времени
	1
	Изучение нового материала
	Функция, аргумент, возвращаемое значение
	Понимать назначение строковых функций, функций ввода и вывода, функции даты и времени
	Практикум 
	Гл. 4, п.4.7, 4.9.3, 4.9.4, 4.9.5
	
	

	46
	Модульный принцип построения проекта и программного кода
	1
	Изучение нового материала
	Проект, модуль, компиляция, приложение
	Знать и понимать принцип построения проекта
	Работа с учебником, опрос
	Гл.4, п.4.9.12, программный код командной кнопки


	
	

	47
	Практическая работа «Создание тестирующей программы с помощью диалоговой панели»
	1
	Практическая работа
	Элемент управления InputBox
	Знать и понимать принцип построения проекта с помощью управляющих элементов
	Практическая работа 13
	индивидуальный проект
	
	

	48
	Практическая работа «Создание тестирующей программы с помощью информационного окна типа «Вопрос»»


	1
	Практическая работа
	Элемент управления MsgBox
	Знать и понимать принцип построения проекта с помощью управляющих элементов
	Практическая работа 14
	индивидуальный проект
	
	

	49
	Практическая работа «Создание тестирующей программы с 1помощью переключателей»
	
	Практическая работа 
	Элемент управления Option Button
	Знать и понимать принцип построения проекта с помощью управляющих элементов
	Практическая работа 15
	индивидуальный проект
	
	

	50
	Контрольная работа «Объектно-ориентированное программирование»
	1
	Контроль знаний
	Визуальное программирование
	Знать и применять алгоритмы построения проектов на объектно-ориентированном языке программирования
	Контрольная работа 5
	Без домашнего задания
	
	

	
	Моделирование и формализация
	
	

	51
	Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели
	1
	Изучение нового материала
	Моделирование, модель, существенные признаки, материальная модель, информационная модель
	Иметь представление о моделировании. приводить примеры использования моделей окружающего мира
	Эвристическая беседа, решение задач (типовые задания ЕГЭ)
	Гл. 5, п. 5.1, 5.2
	
	

	52
	Практическая работа «Типы информационных моделей»
	1
	Практическая работа
	Информационная модель, табличная модель, иерархическая модель, граф
	Приводить примеры различных форм информационных моделей в жизни и учебной деятельности
	Практическая работа 16  по решению задач
	Гл. 5, п. 5.3, п.5.4
	
	

	53
	Основные этапы разработки и исследования моделей


	1
	Решение задач
	Постановка задачи, формальная модель,  анализ результатов
	Знать последовательность разработки и исследования моделей. Строить формальную модель для исследования несложных математических моделей.
	Решение задач (типовые задания ЕГЭ)
	Гл. 5, п.5.5
	
	

	54
	Контрольная работа «Моделирование и формализация»
	1
	Контроль знаний
	Моделирование, модель, исследование моделей
	Уметь исследовать не сложные математические модели
	Контрольная работа 5
	Без домашнего задания
	
	

	
	Коммуникационные технологии
	
	

	55
	Передача информации. Локальные компьютерные сети
	1
	Изучение нового материала
	Передача информации, источник, приемник, информационный канал, пропускная способность канала, локальная сеть, топология сети
	Понимать назначение локальной сети. Знать различные топологии  сети и их отличия. Знать основную характеристику канала передачи
	Опрос, групповая работа с дополнительной литературой
	Гл.12, п.12.1 п.12.3,  п. 12.4
	
	

	56
	Глобальная компьютерная сеть Интернет. Адресация в интернет
	1
	Изучение нового материала
	Глобальная сеть, Интернет
	Понимать принцип адресации компьютеров в сети Интернет. Знать некоторые имена доменов верхнего уровня

	Опрос, работа с учебником
	Гл.12, п.12.5
	
	

	57
	Практическая работа «Локальные и глобальные сети»
	1
	Решение задач
	Пропускная способность, IP-адрес
	Уметь определять время передачи файла через канал передачи информации с указанной пропускной способностью
	Практическая работа 17 (типовые задания ЕГЭ)
	индивидуальные карточки-тесты
	
	

	58
	Принципы маршрутизации и транспортировки данных
	1
	Изучение нового материала
	Протокол передачи данных, маршрутизация
	Понимать назначение протокола передачи данных
	Эвристическая беседа
	Гл. 12, п.12.6
	
	

	59
	Практическая работа «Поиск информации в интернете.» Коммерция в интернете
	1
	Изучение нового материала
	Поисковая система, ключевые слова, интернет-магазин
	Иметь представление об услугах предоставляемых сетью интернет
	Практическая работа 18
	Индивидуальный проект, карточки-тесты
	
	

	
	Социальная информатика
	
	

	60
	Информационное общество. Информационная культура
	1
	Изучение нового материала
	Индустриальное общество, информационное общество, информационные технологии, информационная культура
	Знать признаки информационного общества. Осознавать основные компоненты информационной культуры
	Опрос, работа с учебником
	Гл.6, п.6.1, 6.2
	
	

	61
	Правовая охрана информационных ресурсов. Защита информации
	1
	Изучение нового материала
	Лицензионные, условно бесплатные, бесплатные программы, дистрибутив, авторское право, защита информации
	Осознавать нормы использования информационных ресурсов в правовом обществе. Иметь представление о мерах защиты информации


	Опрос, эвристическая беседа
	Гл.6, п.6.3,
	
	

	62
	Подготовка к итоговой контрольной работе. Решение задач.
	1
	повторение
	Все темы курса
	
	беседа
	Подготовиться к контрольной работе
	
	

	63
	Годовая контрольная работа
	1
	Контроль знаний
	Все темы курса информатики
	
	Контрольная работа 6
	Без домашнего задания
	
	

	64-67
	Итоговое повторение Резерв  (4 часа)


	5
	Повторение, контроль знаний
	Все темы курса информатики
	Умение решать стандартные задания ЕГЭ
	Беседа, тестирование
	Без домашнего задания
	
	

	68
	Обобщающий урок
	1
	Повторение, обобщение
	Все темы курса
	
	Беседа, опрос
	
	
	


